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COMO DIBUJAR
UN CABALLO

MATERIALY
ACCESORIOS

Comienza el dibujo encajando
la cabeza del animal en un
circulo en la mitad de la
cartulina. Para el morro,
dibuja un poligono y dividelo
en dos partes. Después, situa
el cuello en otros dos
poligonos.
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Accesorios DAS
para el eje de la caheza, traza

una linea curva horizontal,
donde iran los ojos. Las

orejitas iran en dos formas de
triangulo.
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Por altimo, haz el pelo
utilizando todos los colores,
deslizando en curva
suavemente con el dedo.

iY va lo tienes! Un fantastico

caballo realista pintado con
plastilina Giotto Patplume!
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Utiliza 4 colores: naranja, marlrén,
planco y negro, ¥ ju?ga con e 5
amarillo de la cartulina. EmpleZ
por el cuello: utiliza If)s colo:les
claros como el naranja ?ara ar
luz en las zonas que quieres
resaltar y 108 colores oscuros
para dar sombra.

Asi, crearas volumen y
conseguiras un efecto super
realista. Para darle un bonito
detalle, podemos pintar el
borde superior con blanco.

Dale forma a tu dibujo esparciendo
pequefnas porciones de plastilina
con el dedo, quedara mejor si
difuminas haciendo degradados.
Puedes utilizar los accesorios de
Giotto Patplume para conseguir un
mejor resultado.




