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ﬂ La cocelnelle qui '

allie pédagogle et
dextérité
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Sur une feuille A4, dessinez
un cercle rouge au feutre
Glotto Turbo Maxi. Vous
pouvez vous atder d'une boite
ou d'une forme ronde pour
tracer Le trait.

Cette étape aborde Les notions
de géométrie.

Matériel : ¢

- Feutre Gglotto
Turbo Maxt

- PAte o wmodeler
Glotto Patplume
NoLre

- Papier A4 Blanc
Coloriez Le corps de La
coceinelle.

Puls, dessinez ses pattes

et sa téte avee un feutre notr.

Définissez le nombre de
points que la coccinelle devra
avolir.

Contraitrement aux Loées
regues, cela ne dépend pas de
son Age wmats de son espeee.
La plus connue la “Coccinella

septempunctata” a 7 points
Pour varier L'exercice cur ses ailes.

mathématique,
placez Les boules et
demandez aux
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Ler ? boulec corres pondants
¢ pourts da la
weeinell.
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L'enfant doit pétrir autant de
boules en phte & modeler Glotto
Patplume Noire que de points
demanolés.

Pour cela, il dott déchiver un
petit morceau de pate et Le rouler
dans Le creux de sa matn afin
d’obtenir une jolie boule.

Modeler 7 beufee correspondant
- aux poits dala
wocetnells

enfants de compter
le wowmbre de points
sur les atles de la
coceinelle !

EnVoyez-nous vos réalisations et nous Les pubLLerows !



